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Folgen 
Sie uns:

Mit der Unterstützung von:

Auf diesem Rundweg findet Ihr die 8 Stationen:            
Eine gute Idee...            

Station 1: 50.9137686, 07.5396269
Station 2: 50.9119087, 07.5412500
Station 3: 50.9092290, 07.5504492
Station 4: 50.9082163, 07.5545348
Station 5: 50.9044539, 07.5443402
Station 6: 50.9033413, 07.5411507
Station 7: 50.9017137, 07.5407634
Station 8: 50.9037549, 07.5435767

Alle Angaben ohne Gewähr.

Lösungen:

Diese Geocaching-Tour für Kinder 
und Familien beruht auf einer 
Projekt-Idee von Auszubildenden 
zu Kaufleuten für Tourismus und 
Freizeit am Alfred-Müller-Armack-
Berufskolleg Köln im 3. Lehrjahr.

Das Projektteam v.l.n.r.
Yvonne Besong, Lea Conrads,
Mira Krings und Christian Stinn



Aufregung in Nümbrecht- 
Wo ist Ritter Leopold ? Auf geht′s!Starten wir die Suche und lösen die Rätsel:

In unserer Geocaching-Tour geht es um diese Geschichte:
Auf dem Nümbrechter Schloss Homburg lebt seit einiger Zeit
ein echtes Schlossgespenst namens HomBuh, das viel Zeit 
mit seinen guten Freunden, Ritter Leopold und Waldfee Ella, 
verbringt. 
Alle drei lieben schaurig-schöne Gruselgeschichten, die sie 
sich abends gegenseitig im Schlossturm erzählen.
Doch eines Nachts ist Ritter Leopold plötzlich spurlos ver-
schwunden. Alle machen sich große Sorgen und suchen ihn, 
aber Ritter Leopold ist im Schloss nicht zu finden.
Da HomBuh sein Schloss nicht verlassen möchte, sucht er dort 
und bittet Ella, in Nümbrecht nach Ritter Leopold zu suchen. 
Diese hat eine grandiose Idee:

Um diese digitale Schatzsuche zu spielen, benötigt ihr nur 
ein GPS-fähiges Gerät, z.B. ein Smartphone mit 
Google Maps und die Möglichkeit, mit der Handy-Kamera 
die QR-Codes zu scannen. 
Startpunkt unserer spannenden Tour ist der Parkplatz am 
Schloss Homburg. Los geht‘s mit errätselten Koordinaten 
an 8 verschiedene Orte in ganz Nümbrecht. An jeder Station 
findet Ihr entweder einen QR-Code oder eine Box mit Audio-
Datei, die Euch weiter durch die Geschichte führt. 
Zum Schluss eines jeden Kapitels ist dann jeweils ein Rätsel 
zu lösen, um die nächste Station per GPS- Daten oder auf 
z.B.Google Maps und zuletzt natürlich den Ritter zu finden.

Die Anleitung und alle wichtigen Hinweise 
zur Tour könnt ihr unter diesen QR-Codes 
abrufen. 
Einfach mit der Kamera einscannen 
und den dann erscheinenden Link zur 
Internetseite anklicken!
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Zählt alle Lampen an der Mauer, um die letzte fehlende Zahl der 
zweiten Koordinate zu finden.Für die zweite fehlende Zahl müsst 
ihr alle Fenster des roten Gebäudes und die Fenster des Gebäu-
des hinter euch addieren. 
Wichtig, zählt nur die Fenster, die ihr von eurem Standort jetzt 
sehen könnt!   
Koordinaten 2. Station: 50.9137686, 07.53_ _269

Zählt die Blöcke auf dem Dorfplatz und schreibt das Ergebnis 
an die erste fehlende Stelle. Um die beiden anderen Zahlen zu 
erhalten, müsst ihr die Anzahl der Blöcke mal 2 rechnen. 
Zählt für die fehlende Zahl der anderen Koordinate die 
Buchstaben des Wortes Synagoge zusammen und zieht 
die Anzahl der Ecken der Infosäule ab. 

Koordinaten 8. Station: 50._0_ _00, 07._407700

Guckt euch die Einladung noch einmal genau an. 
Welche Wörter fallen euch besonders auf? Löst mit Hilfe des 
Zahlenschemas das Rätsel. Das erste Wort ergibt die Lösungs-
zahlen der ersten Koordinate und das zweite Wort die Lösung 
für die zweite Koordinate.    

Koordinaten 9. Station: 50._ _ _ _549, 07._ _ _ _ _67

Schaut nochmal in die Dose – dort hat Ritter Leopold uns einen 
wichtigen Hinweis hinterlassen. Wo könnt ihr diese Farben wie-
dererkennen?   

Koordinaten 3. Station: 50._11_087, 07.5_ _ _500

Wie viele Treppenstufen hat der Aussichtsturm? Ihr müsst aber nicht 
unbedingt selber zählen. Die Anzahl könnt ihr auch hier unten 
auf einer Infotafel ablesen. 
Rechnet die Zahlen der Treppenstufen zusammen und zieht 
noch 1 ab. So bekommt ihr die fehlende Zahl der ersten Koordinate. 

                Für die zweite Koordinate nehmt ihr die Höhe des 
          Turmes und lest diese von rechts nach links 
         um die  beiden letzten Zahlen herauszufinden. 

                               Koordinaten 6. Station: 
                               50._044539, 07.54_ _402

Schaut euch die Uhr mal genau an, und löst mit Hilfe der Anlei-
tung in der Box das nächste Rätsel. Um die fehlenden Zahlen 
herauszufinden, rechnet die beiden Zahlen zusammen.  
Koordinaten 5. Station: 50.9082163, 07._ _4 _348

Schaut euch die Infotafel einmal genauer an. Wie viele Meter legt 
Schall in einer Sekunde zurück? Multipliziert die ersten beiden 
Zahlen miteinander, um die fehlenden Zahlen der ersten Koordi-
nate herauszufinden. Für die fehlende Zahl der zweiten Koordi-
nate rechnet alle Zahlen der Vorwahl vom Bergischen Wanderland 
zusammen und zieht 12 ab. 

Koordinaten 4. Station: 50._0_2290, 07.550_492

Rückweg mit Station am Rathaus:  50.9056533, 07.5424951
Ende Schloss:                                   50.151588, 07.5392359

...oder folgt den Wanderschildern.
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Zählt alle Buchstaben des Wortes Parkhotel zusammen 
und tragt die Anzahl in die erste Koordinate ein. 
Wie viele Sterne hat das Parkhotel? Tragt die Anzahl in 
die fehlende Zahl der zweiten Koordinate ein.

Koordinaten 7. Station: 50._033413, 07.5_11507

„Bitte,bitte, Kinder-
 sucht alle mit!“


